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Resumen

El presente trabajo se situa en el contexto de la
materia Taller de Dibujo en el marco del trayecto
formativo del Ciclo Basico Comun, en la modalidad
de UBA XXI. Aborda la problematica surgida al
adaptar una materia de taller e intercambio
presencial constante a un formato a distancia. Se
exploran diversas dimensiones derivadas de esta
transicion, desde el impacto en el aprendizaje de
los estudiantes hasta las dinamicas de interaccion
entre docentes y alumnos en un entorno virtual y
asincronico.

El objetivo principal de este trabajo es tanto
comprender las necesidades y dinamicas del
estudiante de hoy en este entorno, asi como
también identificar las estrategias de ensefanza
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mas efectivas para prepararlos para el siguiente
trayecto formativo en las disciplinas proyectuales.
Se busca también investigar como el contexto
institucional, educativo, cultural y politico actual
puede influir en la formacién de profesionales mas
capacitados y adaptables a las demandas del
campo.

La metodologia propuesta para este estudio
combina enfoques cuantitativos y cualitativos para
obtener una comprension completa del problema.
Se contempla la realizacion de entrevistas con
docentes, estudiantes, pedagogos de UBA XXI,
profesionales del campo educativo y cultural, asi
como la recopilacion y analisis de datos a partir de
meétricas y rubricas de evaluacién sobre el
desempeno y la experiencia de los estudiantes en
la modalidad a distancia.

Se espera que los resultados de este trabajo
pongan en valor las estrategias de ensefianza
especificas de la modalidad a distancia como una
innovacion tecno-pedagogica que anticipa practicas
posibles en el futuro de la ensefianza del Disefio. A
su vez, se busca identificar como esta modalidad
puede formar estudiantes con habilidades para
comprender su quehacer en un mundo cambiante
que exige altos niveles de autonomia en el
aprendizaje. Por ultimo, se busca indagar en el
vinculo que se construye entre estudiantes,
docentes y contenidos en un entorno virtual.

Las contribuciones de este trabajo buscan
expandirse a la aplicacion practica de las
conclusiones en otras materias de la FADU y a
promover el trabajo interdisciplinario entre equipos
docentes. Se espera que esta investigacion
beneficie a la comunidad docente en general al
proporcionar nuevas estrategias para la
planificacién y el trabajo colaborativo en entornos
virtuales de ensefanza asincronicos.

Del taller al taller expandido

Para que este proyecto de investigacion cobre sentido, contribuya a reflexionar
sobre ciertos conceptos claves del campo de la pedagogia dentro de la
didactica del proyecto, debemos preguntarnos como esos conceptos han
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mutado al definir como objeto de estudio una materia de taller en modalidad a
distancia.

Por eso resulta indispensable en primer lugar intentar definir o enmarcar teérica
y conceptualmente la nocién de “taller”:

Como ya lo indicamos y lo reiteramos, aqui la palabra ‘Taller’, en
pedagogia, tiene un alcance similar al uso que tiene en el lenguaje
corriente. ‘Taller’ es una palabra que sirve para indicar un lugar donde se
trabaja, se elabora y se transforma algo para ser utilizado. Aplicado el
concepto de Taller a la pedagogia, su alcance es el mismo: en lo
sustancial se trata de una forma de ensefar y, sobre todo, de aprender
mediante la realizacion de ‘algo’ que se lleva a cabo conjuntamente. Es
un aprender haciendo en grupo. (Ander-Egg, 2017: 14)

En el marco de la didactica proyectual el dispositivo insignia es el Taller. Alli el
conocimiento se construye a través de un proceso en el que la “accion” y la
“reflexion en la accidén” constituyen las condiciones necesarias para que se dé
el aprendizaje. De este modo la cognicién se produce a partir de la interaccién
social que permite compartir y negociar significados.

Romano (2019) aporta una consideracion de interés para analizar la cualidad
central del dispositivo Taller, que es la idea de producir conocimiento en
conjunto con otros. Y lo define como el ambito en donde se llevan a cabo
distintas practicas: destaca el intercambio y la interrelacidon docente-alumno,
alumno-alumno y docente-docente. Y establece diferencias en relacion con

Cuando el taller como espacio fisico que determina y condiciona ciertas
practicas de la ensefianza y del aprendizaje se reconfigura en un espacio de
intercambio a distancia, es preciso identificar qué aspectos se modifican del
vinculo estudiantes-docentes-contenidos. Esta modalidad requiere de
estrategias disefiadas especificamente para un medio digital, a distancia,
asincronico, masivo y en el marco de la Universidad Publica.

En ese sentido, la Universidad de Buenos Aires en 1985 marcdo un hito con la
creacion del Programa UBA XXI. Programa pionero en la Argentina y que
desde ese entonces fue desplegando estrategias para apropiarse de todos los
medios de comunicacion disponibles para hacer accesible la Educacion
Superior.

Este trabajo se circunscribe especificamente a la materia Taller de Dibujo’
dictada a través del programa UBA XXI. Cabe senalar que dicha materia en el
marco de las disciplinas proyectuales se constituye como uno de los nucleos
centrales de la praxis del disefio, de su ensefianza y de su aprendizaje. De ahi
que los procesos que se ponen en marcha al momento de proyectar,
encuentran en el Dibujo un lenguaje que permite observar e intervenir en una
realidad proxima para, desde alli, reconstruir y problematizar mundos posibles.

' Taller de Dibujo es una asignatura anual que fue incorporada por primera vez a la oferta académica de
UBAXXI en el 1er cuatrimestre del afio 2021. Previamente se habia incorporado la materia Introduccion al
Conocimiento Proyectual 1 en el 2do cuatrimestre del afio 2020, mientras que en el 2do cuatrimestre del
afo 2021 se incorporé Proyectual 2.
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Esto fundamenta la decision de tomar la materia como caso de estudio para
investigar estrategias de ensefianza de taller a distancia.

En este sentido, la desmaterializacion de dicha configuracion espacial y sus
practicas, en el marco de la modalidad a distancia, implica revisar y repensar
tradiciones y disefar estrategias metodoldgicas especificas para este escenario
digital. Esto es con dos premisas: en primer lugar, estrategias que no vulneren
la esencia del proceso del aprender haciendo (y con otros). Y, en segundo
lugar, estrategias que se apropien y potencien las cualidades inherentes de
este escenario digital, ecosistema propicio para que las abundancias de
informacion se consoliden en aprendizajes significativos.

A continuacién, se describen algunos rasgos identitarios de lo que en el marco
de esta propuesta pedagogica se denomina taller expandido:

Conexiones abundantes, aprendizaje autbnomo

Se busca desarrollar la capacidad de autogestion del conocimiento en los
estudiantes. De ahi que el disefio curricular consiste en una estructura de
cursada modular en donde, hacia el final del trayecto, cada estudiante decide
su propio recorrido. Con contenidos comunes, pero con propuestas de
actividades que cada estudiante elige segun carrera y motivaciones. De este
modo, desde el equipo docente se aumenta la complejidad de la narrativa de
ensefianza propuesta, multiplicando las posibles conexiones. Mientras que los
estudiantes se perciben mas autbnomos y se vuelven mas tolerantes hacia la
toma de decisiones permanente (propia de los procesos proyectuales) y la
ambiguedad que l6gicamente genera cualquier proceso iterativo complejo.

Cognicion abundante, aprendizaje significativo

La distribucion en red de la informacion en este escenario requiere nuevas
formas de aprender basadas en el reconocimiento de patrones, de conexiones
entre distintos nodos informativos, de conocimiento. La necesidad de evaluar la
pertinencia de aprender algo es una meta-habilidad que es aplicada antes de
que el aprendizaje mismo empiece; algo muy adaptativo en un contexto de
abundancias. Es decir: el descubrimiento de saber como y saber qué, esta
siendo equiparado con el saber dénde.

Esta propuesta busca apropiarse de la riqueza de los formatos emergentes de
las culturas participativas, propia del proceso de convergencia de medios
(proceso mas cultural que tecnoldgico que caracteriza nuestros tiempos) y
posicionarse en relacidon con la innovacion en el disefio de sus materiales
digitales destinados a la ensefianza. De ahi que, para ciertos contenidos
nodales, se apela a algunos recursos del género ficcion (mundo mas que
conocido por los estudiantes de hoy); alejandose asi de la idea de traducir una
clase de la presencialidad a la pantalla. Se proponen cuatro tipologias de
contenidos de estructuras narrativas breves a través de piezas audiovisuales
disefiadas especificamente para el aprendizaje del Dibujo. Cada unidad cuenta
con un avance que anticipa los contenidos, a modo de “trailer” cuyo fin es
persuasivo, es decir que busca anticipar la estructura de los contenidos y
motivar al estudiante a continuar para introducirse en el tema. Luego, una serie
de “webisodios” que encadenan secuencias de contenidos mas tedricos cuyo

Secretaria de Investigacian | FADU | UBA [S5N: 2796-7905

1872



51+ Preguntas de Investigacion XXXVIN Jornadas de Investigacion 1111213 de

XX Encuentro Regional septiembre | 2024

fin es de desarrollo explicativo, pero ficcionado. A esto se suman los “micro
relatos” que le proponen al estudiante decidir la actividad segun su interés y
pasar a la accion, es decir que explican y ejemplifican la ejercitacion elegida. Y
por ultimo los “detras de escena” que agregan recursos complementarios para
quienes los necesiten, buscando reforzar saberes previos que es posible no se
hayan fijjado en etapas anteriores. De este modo se promueve en los
estudiantes la busqueda por comprender dénde encontrar la informacién
requerida y construir criterios para discernir qué se precisa en cada
circunstancia.

Conversacion abundante, aprendizaje social

Educar la participacion, ahora abundante, es tarea fundamental de los
docentes, facilitadores, tutores, dinamizadores o cualquier otro término que
indique roles horizontales de intercambio y no de transmision unidireccional de
conocimiento.

De ahi que, haciendo foco en una pedagogia del disefio de redes, se busca
propiciar en los estudiantes formar parte y saber crear comunidades digitales
temporales. Lo significativo de esta metodologia de accion -ya muy arraigada
dentro de las comunidades digitales- es el valor y la productividad de saberse
creadas para cumplir con un objetivo, donde el consenso y el conflicto se
configura en la comunicacion entre pares.

De este modo el trabajo sobre entornos colaborativos y la creacién de un
espacio de intercambio apropiados por los mismos estudiantes, donde ellos
son anfitriones de sus propias conversaciones, permite detectar quiénes traen
saberes previos sobre alguna herramienta en particular o expertos en alguna
tecnologia y potenciarlos como poseedores de un conocimiento para socializar.
Su naturaleza multimedial y sincronica genera un entorno beneficioso en un
campo especifico para crear una fuerza de red mayor a la suma de sus partes.
Los entornos y las herramientas se iran adaptando, claro esta, a medida que
las comunidades de aprendizaje muten y encuentren nuevos mecanismos para
compartir sus experiencias, permitiendo ser selectivos en la economia de la
atencion. En la actualidad la plataforma utilizada para este objetivo es Discord.

Contexto abundante, aprendizaje expandido

La propuesta del taller de Dibujo define la diversidad propia de la masividad de
la Universidad de Buenos Aires como un valor y predispone al encuentro en las
diferencias como actividad primaria. Es desde alli que el aprendizaje consiste
en la experiencia de entrar y salir del flujo continuo de intercambio que la
comunidad de aprendizaje construye en red nutrido por subjetividades diversas.
Ese aprendizaje informal es incidental y aleatorio y esta propuesta busca darle
entidad y considerarlo central en la conversacidon de la materia para la
construccion de un taller expandido.

La identificacion y descripcion de estas cualidades que definen al taller
expandido motivaron preguntas de investigacion en el equipo docente que
planificd, disefd, produjo y lleva adelante la materia desde su inicio. Preguntas
de investigacién motivadas fundamentalmente por la vocacion de comprender
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las necesidades del estudiante actual: su mirada, sus herramientas, sus
habilidades, sus dificultades, su experiencia, su motivacion y sus expectativas.

¢La educacion a distancia pone distancia?

¢,Por qué las resistencias iniciales a que esta materia se dictara en esta
modalidad se nutrian en la idea de que en la educacion a distancia se aleja al
estudiante del docente y viceversa? Este trabajo se propone relevar y
documentar qué estrategias especificas del diseiio pedagogico de esta
propuesta alienta el desarrollo de la autonomia en los estudiantes. El objetivo
es identificar qué atributos especificos de los materiales educativos
desplegados en el campus contribuyen a la autogestion del conocimiento de los
estudiantes, y que esa “educacion a distancia” sea cerca, ubicua y accesible
para el conjunto de la comunidad de aprendizaje.

La transicion de una aparente educacion “tradicional” a un modo de ensefanza
con caracteristicas innovadoras puede ser de ayuda y utilidad para comprender
aun mas a los estudiantes y docentes actuales. Por eso es crucial primero
definir y destacar la importancia de los conceptos de Andragogia y Heutagogia:
y analizar por qué son fundamentales para el aprendizaje auténomo vy
autodirigido en adultos.

La Andragogia, término acufiado por Malcolm Knowles, se refiere a la teoria y
practica de la educacién de adultos. A diferencia de la pedagogia, que se
centra en la ensefianza de nifios, la Andragogia se basa en la premisa de que
los adultos aprenden de manera diferente y tienen necesidades especificas.
Los principios clave de la Andragogia incluyen: autonomia, experiencia,
relevancia y orientacion al problema. En cambio, la Heutagogia, desarrollada
por Stewart Hase y Chris Kenyon, lleva el concepto de Andragogia un paso
mas alla, enfatizando el aprendizaje autodirigido. Este enfoque reconoce que,
en un mundo en constante cambio, los estudiantes deben ser capaces de
aprender a aprender, adaptandose de manera flexible a nuevos contextos y
desafios. Los principios fundamentales de la Heutagogia son: aprendizaje
autonomo, autoeficacia, reflexién critica y adaptabilidad.

En el contexto de la educacién a distancia, la Andragogia y la Heutagogia
ofrecen un marco valioso para disefiar programas que no solo transmitan
conocimientos, sino que también desarrollen competencias esenciales para el
aprendizaje auténomo y la adaptabilidad. La Andragogia proporciona los
principios para estructurar el contenido y las interacciones de manera que sean
significativas y motivadoras para los estudiantes adultos. Por otro lado, la
Heutagogia nos permite ir mas alla, fomentando habilidades de autogestion y
autoeficacia que son cruciales en un entorno de aprendizaje virtual.

Antes de entender la importancia de la combinacion de estos enfoques para el
analisis del taller a distancia, cabe destacar la formalizacion del término
“‘educaciéon a distancia” en Argentina: en el ano 2017 se crea el Sistema
Institucional de Educacién a Distancia (SIED), a partir de lo cual se definié que
sera necesario que una carrera tenga mas del 50% del dictado de las horas de
manera no presencial para ser considerada “a distancia”.
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‘Parte de las transformaciones apuntaron a lograr mayor flexibilidad y
autonomia en los estudiantes para que no vean supeditada su educacion a las
condiciones espacio-temporales que caracterizan a la ensefanza tradicional.
De este modo, el e-Learning se basa en el desarrollo de aulas o campus
virtuales que permiten la gestion y resolucion completa de actividades de
formacion de manera no presencial.”

¢Necesidad o adaptacion?

La transformacion educativa es un proceso por demas complejo que requiere
un analisis profundo del contexto cultural, social y politico. Mariana Maggio y
Alicia Camilioni han enfatizado la necesidad de adaptar la ensefanza a las
nuevas realidades sociales y tecnoldgicas, ante lo cual emerge la pregunta: ¢ la
transformacién surge a partir de la necesidad del estudiante actual o a partir de
consecuencias de hechos de diversa indole?

Las primeras busquedas de antecedentes sobre esta inquietud reflejan que
muchos autores se detuvieron en la emergencia sanitaria declarada en el aio
2020 como punto de inflexion. Una pandemia global sin precedentes en la era
moderna, producto de la propagacién global del virus SARS-CoV-2, causante
de la enfermedad COVID-19 que generé importantes desafios sanitarios,
econdmicos y sociales a nivel mundial. Periodo en el que se implementaron
medidas como confinamientos, restricciones de viaje y distanciamiento social.
Momento de quiebre y/o punto de partida también para las instituciones
educativas, donde la virtualidad tomé un protagonismo y una fuerza
inconmensurable, pero no por decision sino por emergencia: campus virtuales
creados e implementados desde la inmediatez, uso de herramientas de
videollamada, de repositorios, de trabajo colaborativo en linea, etc. Cabe
destacar que, segun informes de gestion de ese afo, la FADU fue una de las
unidades académicas que mas docentes inscriptos en los cursos del CITEP?
tuvo. Se documenté una vocacidn enorme por adaptarse y sobrellevar las
adversidades que la realidad establecia. Mientras que otras facultades iniciaron
las clases virtuales inmediatamente respetando sus calendarios, la FADU
definid un periodo que llamé de "acompafiamiento"3. Con ciertas actividades
preparatorias y ludicas propuestas por algunas catedras se fueron
construyendo las comunidades de aprendizaje que luego compartirian un
trayecto formal en la cursada de cada asignatura. Mientras tanto los equipos
docentes preparaban sus materiales adaptados al dictado de taller a distancia.
A su vez muchos estudiantes tuvieron que hacerse de un dispositivo y/o
mejorar su acceso al servicio de Internet.

Esas son tan solo algunas de las necesidades que tuvieron lugar en la
emergencia y con la premisa de continuar dando clase en el marco de un
contexto no elegido y para el que no se estaba del todo preparado, pero que
con mucho esfuerzo dejé nutridas y valiosas experiencias que aun hoy
perduran.

Sin embargo, al preguntarse por qué algunas materias tuvieron una adaptacion
mas fluida, podemos observar que la necesidad de desarrollar un “taller

2 Centro de Innovacion en Tecnologia y Pedagogia de la Universidad de Buenos Aires
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expandido” o “a distancia” no aparece como una respuesta temporal a
circunstancias excepcionales, sino como una nueva forma de pensar la
didactica de proyecto, asi como sus objetivos y sus herramientas. Los aportes
de autores como Lago Martinez, Rivoir, Sandra, Adam y Rodriguez nos
proporcionan un desarrollo tedrico clave para analizar por qué las dinamicas de
la ensefanza a distancia y su impacto en la formacion de profesionales del
disefio se vienen definiendo y trabajando desde los afnos en que la tecnologia
permitié que dicha modalidad fuera una realidad y una demanda para el futuro
de la educacién.

Mauro German Suarez Torrico en el afio 2020 realizd una investigacion en la
cual detalla la migracion de un taller presencial al taller “no-presencial” (para
mas tarde definir la nocién de “hiper taller’). En este caso, el concepto de
migrar se puede interpretar como el pasaje de un espacio a otro a causa de
una fuerza ajena que impulsa el cambio: el proyecto se realizé en el contexto
de emergencia sanitaria a partir de la enfermedad COVID19 y fueron muchas
las materias que tuvieron que adaptarse a otras herramientas y metodologias
de ensefanza.

Teniendo en cuenta la observacion previa que toma la transicion de un taller
tradicional a un taller expandido, cabe destacar que, en el caso del Taller de
Dibujo, fue wuna decision institucional decisién institucional sumar esta
asignatura al Programa de UBAXXI. Se conté con mas de seis meses de
preparacion de la materia. Cabe destacar que disefiar una propuesta
pedagogica para una materia a distancia, no es una simple traduccion de lo
que sucede en la presencialidad. Requiere de estrategias especificas
disefiadas para este entorno. Implica un estudio profundo de los modos de
interaccion posibles y de la secuencia de los contenidos que se deben enseiiar,
para trabajar y construir habilidades que permitan a nuestros estudiantes lograr
su produccioén reflexionando con la produccién de sus pares, con otros, pero a
distancia sin compartir un espacio fisico ni temporal.

Los aportes de autores como Castells (1996) y Sangra (2011), entre otros,
nutren el andamiaje tedrico en el que se sustentan las preguntas de
investigacién que originan este trabajo. Investigacion que aun se encuentra en
una etapa embrionaria, definiendo el encuadre y la metodologia de trabajo para
avanzar en el proximo ciclo lectivo.

¢ Quién se adapta: el estudiante, el docente o el contenido?

El desafio de trasladar la ensefanza de taller a un entorno digital no solo
implica una reconfiguracién técnica, sino una transformacién profunda de los
roles y las dinamicas educativas. En este contexto, surge una pregunta
esencial: ;/Quién se adapta en este nuevo escenario? ¢Es el estudiante, el
docente, o el contenido quien debe transformar su manera de interactuar y
aprender?

El estudiante como agente activo
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La modalidad a distancia exige que los estudiantes adopten un rol mucho mas
proactivo en su aprendizaje. Deben desarrollar habilidades de autogestion,
aprender a organizar su tiempo y recursos, y adaptarse a nuevas formas de
interaccion y acceso a la informacién. La autonomia se convierte en una
competencia central, y el aprendizaje se construye no solo a partir de la
informacion proporcionada por los docentes, sino también a través de la
capacidad de los estudiantes para buscar, seleccionar y aplicar conocimientos
de manera autonoma.

Este enfoque se potencia con el concepto de "flipped classroom", donde el
estudiante asume la responsabilidad de adquirir conocimientos basicos antes
de las sesiones sincrénicas, permitiendo que estas se enfoquen en actividades
de mayor nivel cognitivo, como la aplicacién, el analisis y la creacion.

El concepto de "flipped classroom" se presenta como una estrategia eficaz en
este contexto. En lugar de utilizar el tiempo de clase para la exposicion de
contenidos tedricos, estos se entregan a los estudiantes para que los estudien
de manera independiente antes de la clase. Los recursos pueden incluir
lecturas, videos, podcasts, y otros materiales interactivos. El tiempo de clase se
utiliza entonces para actividades practicas y colaborativas que permitan a los
estudiantes aplicar los conceptos aprendidos, resolver problemas, y recibir
retroalimentacion directa del docente y de sus compainieros.

Esta metodologia promueve un aprendizaje mas profundo y significativo, ya
que los estudiantes llegan a clase con una base de conocimientos sobre la cual
pueden construir y desarrollar habilidades practicas. Ademas, permite un uso
mas eficiente del tiempo de clase, enfocandose en las necesidades individuales
de los estudiantes y fomentando un aprendizaje activo y participativo.

El docente como facilitador y guia

En este nuevo modelo, el rol del docente también se redefine. El docente deja
de ser el unico transmisor de conocimientos para convertirse en un facilitador
del aprendizaje. Su tarea principal es disefar experiencias de aprendizaje que
sean significativas y que promuevan la participacion activa de los estudiantes.
Esto incluye la creacion de los materiales interactivos previamente
mencionados, la moderacion de discusiones o intercambios en los foros del
Campus Virtual, y la provisién de retroalimentacion constante y constructiva. El
docente debe ser capaz de utilizar las herramientas digitales para mantener el
interés y la motivacion de los estudiantes, asi como para crear un ambiente de
aprendizaje colaborativo y de apoyo.

El contenido como estructura dinamica

El contenido en una modalidad de taller a distancia debe ser repensado y
redisefiado para aprovechar las ventajas del entorno digital. Debe ser flexible y
adaptable, permitiendo que los estudiantes lo aborden desde diferentes
perspectivas y ritmos, y fomentando la exploracién y el descubrimiento
autonomo.
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La adaptacion a la modalidad de taller a distancia implica un esfuerzo
coordinado de todos los actores involucrados: estudiantes, docentes y el propio
contenido. Cada uno debe transformarse y adaptarse para aprovechar las
oportunidades y enfrentar los desafios que presenta el entorno digital. La
implementacion de distintas estrategias y su actualizacion demuestra como
estas transformaciones pueden llevar a un aprendizaje mas auténomo,
significativo y colaborativo, preparando mejor a los estudiantes para enfrentar
las complejidades del mundo actual.

¢éResultados esperados?

En el presente caso de estudio, los y las estudiantes no solo necesitan adquirir
habilidades técnicas de dibujo, sino también desarrollar la capacidad de aplicar
estas habilidades en un futuro de manera autébnoma y creativa en sus
respectivas disciplinas. Integrar estos conceptos en el disefio y la
implementacion del taller permitira crear un entorno de aprendizaje mas
efectivo, adaptado a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes
actuales. Es por estos motivos que el relevamiento de datos estara orientado a
entender:

La eficacia de las estrategias de ensefianza del taller a distancia
La autonomia y autogestidon del estudiante

Las dinamicas de interaccion

La adaptabilidad y resiliencia educativa

BN =

Marta Libedinsky en su libro “La innovacion educativa en la era digital” (2016)
se detiene a analizar la innovacion educativa bajo distintos ejes y
consideraciones. Los puntos de vista mas importantes que se han tenido en
cuenta para esta investigacion son: la libertad académica, los recursos
didacticos, la tecnologia y la creatividad. Confirma que no hay innovacién sin
recursos didacticos y que, a su vez, “el desarrollo de innovaciones lleva
necesariamente a implementar actividades que estimulan el desarrollo
profesional de docentes” (p. 35). Esto lleva a pensar como se sienten los
docentes al momento de pensarse “innovadores”, y en el libro se comparten los
resultados de una actividad de desarrollo profesional docente realizada en una
universidad argentina; la mayoria toma como punto de partida aspectos
actitudinales (impulsado por las ganas, la estimulacion positiva que generan los
cambios y las nuevas ideas), aspectos de indagacion (es decir, la busqueda de
nuevas herramientas didacticas y de ensefanza), aportes (aptitudes que
fomentan la actualizacién de programas, clases, formas de ensefianza) y
contextos (que piensa al docente como ser consciente y en estado de alerta
sobre los cambios y/o requerimientos incluso burocraticos que inciden en los
posibles cambios).

Hacia una metodologia posible
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El proyecto se trata de una investigacion cuyo enfoque metodologico es
cualitativo y situado: esto se fundamenta en la busqueda por priorizar el estudio
de los fendmenos sociales contextualizados y en su especificidad, en un intento
de captar su singularidad y dilucidar el sentido que los actores otorgan a sus
acciones y al medio en el que actuan.

Como sostiene Marradi (2010), “desde una perspectiva cualitativa, el valor
cientifico del Estudio de Casos estriba en su caracter de estudio denso,
narrado en toda su diversidad a fin de desentrafar sentidos generales,
metaforas, alusiones, alegorias que se expresan a través de multiples marcas
en la unicidad del caso.” (p. 240)

Para este trabajo se toma el caso de estudio de la asignatura Taller de Dibujo
en el marco del programa de UBAXXI, en su cursada anual del ciclo lectivo
2024. A los docentes de esta catedra se les propondra participar del proceso
de entrevistas semiestructuradas. Se elegira entrevistar a docentes que den
clase tanto en la materia caso de estudio como en asignaturas presenciales de
taller del Ciclo Basico Comun, tanto Proyectual como Dibujo.

Quienes no cumplen con esa condicion participaran en la identificacion de
ciertos casos de estudiantes con diferentes procesos y resultados en el
trayecto formativo de la materia observado, con una matriz de datos para
relevar informacion que dé cuenta del grado de autonomia alcanzado para el
aprendizaje de los contenidos de cada unidad.

A su vez se prevé entrevistar algun integrante del equipo pedagodgico que
acompana el desarrollo de la materia para obtener datos complementarios
externos al equipo docente. Y por ultimo identificar en los registros de los
procesos de evaluacion presencial y a distancia datos que permitan observar
desempefos y nucleos conflictivos en el aprendizaje autbnomo propios del
taller expandido.

Nuevas preguntas de investigacion a modo de conclusion

Lo enunciado en este proyecto concluye la primera etapa del trabajo de
investigacion, impulsado durante el cuarto ciclo lectivo de la materia: si bien es
importante considerar el taller virtual como herramienta y espacio comun que
necesita contemplar la necesidad de desarrollar un estudiante auténomo,
también requiere de una escucha atenta, critica y sensible de los distintos
actores involucrados en la ecuacion. Para dar inicio a los pasos posteriores, el
foco estara puesto en el aprendizaje y experiencia de los y las estudiantes en
un taller expandido, para continuar con los modos de ensefianza en dicho
espacio.

Sobre la ensefianza en el taller expandido:
¢, Como operan las estrategias de ensefianza en una modalidad a distancia?

¢Qué impacto tienen las estrategias de ensefianza en una modalidad a
distancia como estrategias innovadoras de la didactica disciplinar en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes?
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Sobre el aprendizaje auténomo:

¢ Cual es la relacion que existe entre el intercambio entre pares presencial y las
practicas del aprendizaje colaborativo a distancia? ;Qué modificaciones
implican en las dinamicas de intercambio entre pares y con los docentes?

¢El aprendizaje autonomo del taller expandido da cuenta de una posible
mutacion del campo disciplinar?

El taller expandido sera resignificado ciclicamente, tomando como necesidad la
iteracion de las experiencias y caracteristicas mencionadas a lo largo del
proyecto. Esto provocara asegurar la calidad de la ensefanza, la capacidad de
analisis y la creatividad en las formas de ser docentes y hacer a los
estudiantes.
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