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PROYECTO AMPHIBIOUS

Por  Sarah Asif
Arquitecta graduada de la Universidad 
Heriot Watt, Dubai.

AMPHIBIOUS

An experimental incubator focused on assimilating the importance of 
creating a sustainable future through adaptive and generative solutions 
in response to forces of nature. The institute set on the coast line is placed 
on site for numerous factors that affect its working as an experiment 
itself. The transdisciplinary course invites students from age 18 to above 
and follows an open loop composition allowing students to experiment 
in projects at their own pace through the course of their years in the 
institute.

ANFIBIO

Una incubadora experimental enfocada en asimilar la importancia de 
crear un futuro sostenible a través de soluciones adaptativas y generativas 
en respuesta a las fuerzas de la naturaleza. El instituto situado en la línea 
de la costa se implanta en el sitio por numerosos factores que afectan su 
funcionamiento como un experimento en sí. El curso transdisciplinario 
invita a estudiantes de 18 años en adelante y propone espacios de ciclo 
abierto que permiten a los estudiantes experimentar en proyectos a su 
propio ritmo durante sus años en el instituto.
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The course birthed through a personal refl ection of 
architecture through the years; being a refl ection of 
the past, brought about the need for an institution 
that provides a platform for challenging ideas; 
forms that are generative, evolving and enduring, 
that can combat and withstand the ever-changing 
climatic challenges of today and the near future. 
This notion also encourages students to understand 
how different ideas and concepts can emerge from 
observing other disciplines, as architecture itself is 
the product of all factors affecting human kind itself. 
For this institute, the experimental architecture 
follows the principles of biomimicry.

Ranging from micro organisms such as Algae 
(Energy harvesting, Bioluminescence), to 
Prairie dogs(Ventilation inspired from burrowing 
formations), Saharan silver ants (Reducing solar 
radiation inspired from hair structure), Namibian 
beetles (Water harvesting inspired from shell 
structure), to the human aorta (Valve structure); 
the institute closely mimics their functions to bring 
about effi cient, adaptive and responsive features 
integrated in the institute. The initial phase of the 
course allows students to understand the building 
itself and its features, keeping close track of their 
working and enhancing them where needed to 
be. Students are then allowed to initiate their own 
projects, within groups of commonly oriented 
students, or fusions with professional themselves, 
allowing them to leave the institute in the end with 
the number of projects and innovative solutions 
generated over their years in the experimental 
university.

The institute is also designed to withstand inundation, 
conceptualizing the idea of an island that serves as 
a climatic analysis data feed, through which groups 
of students travel to different zones across the world 
expanding their idea and building their solutions 
stronger for the future of architecture.

El curso nació de un refl ejo personal de la 
arquitectura a través de los años; ser un refl ejo del 
pasado, generó la necesidad de una institución que 
brinde una plataforma para las ideas desafi antes; 
formas que son generativas, evolutivas y duraderas, 
que pueden combatir y resistir los cambiantes 
desafíos climáticos de hoy y del futuro cercano. 
Esta noción también alienta a los estudiantes a 
comprender cómo pueden surgir diferentes ideas y 
conceptos al observar otras disciplinas, ya que la 
arquitectura en sí misma es el producto de todos los 
factores que afectan a la humanidad misma. Para 
este instituto, la arquitectura experimental sigue los 
principios de la biomimetismo.

Desde microorganismos como las algas (recolección 
de energía, bioluminiscencia), hasta perros de las 
praderas (ventilación inspirada en formaciones 
excavadoras), hormigas plateadas del Sahara 
(reducción de la radiación solar inspirada en la 
estructura del cabello), escarabajos de Namibia 
(recolección de agua inspirada en la estructura de 
la concha), hasta la aorta humana (estructura de la 
válvula); el instituto imita de cerca sus funciones 
para lograr características efi cientes, adaptables y 
receptivas integradas en el instituto. La fase inicial 
del curso permite a los estudiantes comprender el 
edifi cio en sí y sus características, realizando un 
seguimiento de cerca de su trabajo y mejorándolos 
donde sea necesario. A los estudiantes se les 
permite entonces iniciar sus propios proyectos, 
dentro de grupos de estudiantes de orientación 
común, o fusiones con los propios profesionales, 
lo que les permite salir del instituto al fi nal con la 
cantidad de proyectos y soluciones innovadoras 
generadas a lo largo de sus años en la universidad 
experimental.

El instituto también está diseñado para resistir 
inundaciones, conceptualizando la idea de una 
isla que sirve como fuente de datos de análisis 
climático, a través del cual grupos de estudiantes 
viajan a diferentes zonas del mundo expandiendo 
su idea y construyendo sus soluciones más sólidas 
para el futuro de la arquitectura.
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TRANSMUTING THE EXISTING ORDER

The project brief begins by fi rst understanding the spatial adaptivity of the 
corals against the coral bleaching crisis. The Chaotic ordering system 
analyzed is then overlaid into the existing fabric of the human ecosystem 
to the site chosen as Sheikh Zayed Road, Dubai. The project consists 
of complimenting and contradicting functions such as the Hospice and 
the Stem cell research lab, these differ in terms of atmosphere, spatial 
occupancy, user groups and so on. The main aim of the project is to 
develop a generative behavior one that imitates the functioning of life 
itself. For this, the Conway’s game of life algorithm that celebrates the 
notions of birth, survival and death are experimented with to iterate 
different massing’s that lead to the articulation of the project. Just as 
the Coral consists of several discrete polyps, the project expresses the 
relationship of discrete to whole, and for this the articulation of the spaces 
are treated by adopting Discrete architecture. The discrete elements 
designed are placed strategically by aggregating densely in areas of high 
radiation and sparsely in areas of low radiation. The project manifests 
to represent a translated ordering system housing different disruptive 
functions that overlay and interconnect to the existing ordering system.

TRANSMUTANDO EL ORDEN EXISTENTE

El resumen del proyecto comienza por comprender primero la 
adaptabilidad espacial de los corales frente a la crisis de blanqueamiento 
de los corales. El sistema de ordenamiento caótico analizado se superpone 
a la estructura existente del ecosistema humano en el sitio elegido 
como Sheikh Zayed Road, Dubai. El proyecto consiste en funciones 
complementarias y contradictorias como el Hospicio y el laboratorio 
de investigación de células madre, que se diferencian en términos de 
atmósfera, ocupación espacial, grupos de usuarios, etc. El objetivo 
principal del proyecto es desarrollar un comportamiento generativo que 
imite el funcionamiento de la vida misma. Para ello, se experimenta con 
el algoritmo del juego de la vida de Conway que celebra las nociones 
de nacimiento, supervivencia y muerte para iterar diferentes masas que 
conducen a la articulación del proyecto. Así como el Coral consta de 
varios pólipos discretos, el proyecto expresa la relación de discreto a 
todo, y para ello se trata la articulación de los espacios adoptando la 
arquitectura Discreta. Los elementos discretos diseñados se colocan 
estratégicamente agregándose densamente en áreas de alta radiación y 
escasamente en áreas de baja radiación. El proyecto se manifi esta para 
representar un sistema de pedidos traducido que alberga diferentes 
funciones disruptivas que se superponen e interconectan con el sistema 
de pedidos existente.
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