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ALGI

Todos los dias vemos la posibilidad de vivir en Marte con mayor claridad. Pero en
nuestra prisa por encontrar una manera de vivir en el planeta rojo, debemos dar un
paso atras y reflexionar sobre como podemos crear una nueva sociedad en Marte,
habiendo aprendido de nuestros errores en la Tierra. En Marte tenemos la oportunidad
de aprender, innovar y experimentar con un terreno desolado y sus obstaculos.
Podemos crear una sociedad que implemente sistemas inteligentes y recursos éticos,
una sociedad que comprende comunidades felices y responsables, podemos crear una
sociedad que da y recibe.

Nuestra vision de la ciudad de 1 millén en Marte es crear una sociedad colaborativa
utépica, llena de naturaleza, cuyos avances no solo afecten la mejora de la vida en
Marte, sino que también puedan transmitir esos avances a la Tierra, creando una
relacion simbidtica interplanetaria.

NUESTROS OBJETIVOS

1. Crear una sociedad feliz, responsable y guiada por la comunidad

2. Crear una sociedad sostenible que implemente tecnologias inteligentes y ciclos
de ciclo cerrado, generando sus necesidades en una escala mas descentralizada y
saludable

3. Coexistir entre nosotros y con la naturaleza

4. Un modelo de ciudad que podriamos volver a ayudar a la Tierra

5. Usar la tecnologia existente y en desarrollo, y una gran dosis de imaginacion

n



ALGI itk ai e
-

1
02090_2105 R T T

8““5'2120 e > Towers.capsule housing.
2120-2135 ;

© 2135-2150 '

7%

The growth of Algi

- The Biological Membrane
Artificial Atmosphere

top view

Program Overview
Sem1 Pub11c

ST

Conference *,
neeting.
Leisure with [°0MS
virtual reality

LOS PROBLEMAS QUE

ENFRENTAMOS EN MARTE

En Marte se nos presentan muchos -Atr_nosfera =0100 veces mas delgada que -Sue!o superior del suelo

desafios, desafios que conocemos y la Tierra + 96% C02 B -DeS|er‘Fo Terreno Arenoso
-Falla del campo magnético -Resolvida por fuertes tormentas

desafios que surgirdn una vez que nos

hayamos establecido en Marte. -La falla de la Atmdsfera crea:

+ Alta radiacion cdsmica
+ Sublimacion de la conocida

Los obstaculos a los que nos enfrentamos
pureza de H20 -1/ 3G

son:
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Symbiotic interplanetary relationship.
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We can create a new society
on Mars, having learned from
our mistakes on Earth

From the experience on Mars

we can build new cities on earth
that change the way of living.
taking care of the planet

and the people

We can start by helping regions
most in need. Regions affected

by war, desertification, envi-

ronmental and political insta-

bility.

Interplanetary
Timeline

i —NWe have water!
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: houses has an aerial First Algae Farm success!
: view of the entire city 2036

The plastics of the sea —|_de€ e e

i 11 . .
PRaitipic e lscien 20Gp 2192 and plankton feed

y . ] all the Martians
‘(I;h% price of %hthcllcet is 200k S_I_Cnmmun'icat'ion Food Autonomy
s Lol 2060 gets better, commen knowledge

The shipment of plastic begins between the two planets

because now is possible to
produce the filament on beard ElengyaahCenoy
The bioplastic system works!

Knowledge about fake meat
—| The “facade” grow fast

The public zone is a general
urbanism to coexist between
.. communities through the

> .3n structures of the city.

Reduce the traditional meat industry

~»Semi - Public Zone

from 10 to 3 2p@8
;f_le ;emi public a:ea is g Mars and the Earth support
iaphanous space to create sustainble politics
a community system, T2 s Sl PRUEL Ele, together ;
Common areas: park, market, industry now care about it R ——
farming, gym, recreation. because it means money 2100
Politics, human rights, public space
. Social debate is priority
Recreation _ New cities helped with 2908 oo ) people in the city
entertaiment . mars tech appear
in places like refugee camps
deserts, war scenarios [ 1.000.000 people in the city
2150

= Earth becomes a —1
“zero” emissions planet

LA FORMA EN QUE EL MUNDO SE
MUEVE: 2018-2150

En medio de la cuarta revolucion
industrial, vemos avances que se
mueven a una tasa exponencial. Dentro
de nuestro equipo somos una mezcla de
la generacion joven Y y la generacion Z
antigua. Entre nosotros tenemos personas
que crecieron con acceso telefonico a

Internet en una computadora doméstica
singular y otras cuyo primer teléfono
ya tenia 3G. Cuando comenzamos este
proyecto, decidimos que el dia que haya
una ciudad con 1 millén de humanos en
Marte, solo se puede imaginar qué tipo
de tecnologias estaran disponibles. Para

concretar una fecha decidimos el afio
2150.
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Cycle on

GIVE & TAKE / MARTE, UN CAMPO
DE PRUEBAS

En Marte tenemos la oportunidad de
comenzar una sociedad desde cero,
una sociedad que puede dar y recibir,
un lugar donde el objetivo principal es
una solucion sostenible e inteligente que
podamos probar en Marte y enviar a la
Tierra.
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Cycle on Mars
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+ 1 persona mas en Marte = 2.4 toneladas
menos de plastico en el océano de la
Tierra

¢Como pueden ayudarse simbolicamente
Marte y la Tierra? Con aproximadamente
8 millones de toneladas métricas de
plastico descargados en nuestros

.

océanos cada afio, podemos llevar
nuestros desechos a la Tierra y usarlos
para construir nuestra ciudad en Marte.
En los ultimos afios, muchas compafias
en todo el mundo han estado probando
filamentos hechos con residuos de
plastico reciclado, incluso las compafiias
han comenzado a crear impresoras 3D
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para usar en gravedad cero. Las partes
de la ciudad se construiran utilizando la
tecnologia de impresion 3D que tomaria
los desechos plasticos de la Tierra del
océano, los transformaria de camino
a Marte, para luego utilizarlos como
material de construccion. El avance de la

investigacion de materiales y la

tecnologia 3D ya nos permite imprimir
todo tipo de materiales. En la universidad
Northwestern, han estado investigando la
fabricacion de concreto con materiales
marcianos, y el azufre es el componente
clave agregado.
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A Martian can find their basic
needs in their sub-community,
transport is providing in bike
form only. Later in the diaphanous
public spaces we find our exten-
sive hyperloop transport and all
kinds of restaurants, public
spaces, farms, green spaces, algae
spots.

These MarsTokens would pay
for services around the
city, 1ike taking the
hyperloop.

+ El laboratorio de la ciudad de Marte

Mas desafios por lo tanto, masinnovacion,
por lo tanto, mas inteligentes modelos de
ciudad Algi sera un campo de pruebas
para crear una sociedad utopica, un
modelo que puede aplicarse en la Tierra.
En Marte crearemos una sociedad

cuya estructura no se beneficia de
la ganancia individual sino de |la
ganancia colectiva. Coexistiendo en una
sociedad participativa, los marcianos
estardn acostumbrados a desechar
responsablemente sus desperdicios, a
elegir el transporte sostenible, a trabajar
enjardines comunitarios, a ser voluntarios

psules
-

]

en su escuela local.

Entre todos los tipos de personas que
estardn en Marte, muchos incluirian a
cientificos, ingenieros, programadores,
astronautas,  bi6logos, disefiadores
de sistemas y muchas mas personas
calificadas que han decidido vivir en
Marte. Esta concentracion puede crear
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Citizen
participation

Coexisting in a
participatory society.
Martians will be

accustomed to responsibly
discarding their waste,
choosing sustainable
transport, working an
community gardens,
volunteering a their

local school.

On Mars we can create a closed loop cycle of
our own organic waste, including food waste,

agricultural waste and our own feces.

Thanks to the fact that the gravity
here 15 1/3 Mars 1s as an epic stage

f to celebrate a different Qlympic Games

una innovaciéon mas enfocada en la
creacion de una sociedad que podria
ayudar a la Tierra. Marte podria ser la
incubadora de innovacién y pruebas.

Traer los avances a la Tierra, donde
se necesita primero Con tanta
concentracion de innovacion en Marte,
queremos crear un modelo de ciudad que

pueda transmitirse a la Tierra, donde es
importante. Entre las guerras y el cambio
climatico, ahora tenemos millones de
refugiados sociales y ambientales.
Hemos visto comenzar la desertificacion
de la Tierra, concentrada en regiones
subdesarrolladas, regiones que estan
poco preparadas y desatendidas por los

paises en desarrollo del mundo. El modelo
de la ciudad de Algi puede ser el terreno
de prueba para luego aplicarse a los
lugares que lo necesitan en la Tierra.
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EL COMIENZO: PUNTO DULCE EN
MARTE. CRATER OUDEMANS.

El crater Oudemans, ubicado en el borde
de Noctis Labyrinthus en el ecuador, es
un lugar perfecto donde podemos tener
temperaturas mas altas y mas estables.
También estamos protegidos por el crater
del clima tempestuoso en Marte. El area
de Noctis Labyrinthus esta llena de valles

con bordes escarpados, se asienta sobre
uno de los mas grandes reservorios de
agua que se han encontrado en Marte
hasta la fecha.

+ Exploracion, primer asentamiento y
aviones no tripulados

Los drones programados en enjambres,
localizaran los lugares mas prometedores
para el desarrollo de todas las
actividades que los humanos requeriran.




Son los verdaderos exploradores del
terreno desde 2023, la fuerza laboral y
el mantenimiento y vigilancia del medio
ambiente. Gracias a los viajes que se
llevaran a cabo entre 2023 y 2040, los
nuevos pobladores, junto con los drones,
iniciaran la primera sociedad.

+ Obtencion de H20 + Energia renovable
y autonomia / Salto desde nuestra ciudad

Existen muchas tecnologias diferentes
que se han creado a lo largo de los
Gltimos 20 afios sobre como obtener
agua en Marte, extrayendo H20 y C02

-
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congelados del
combinando CO2 y H2 para producir H20
y CH4, extrayendo vapor del subsuelo,
Sistemas de regeneracion del agua. En
Marte usariamos una variedad de estos
sistemas, sin embargo, comenzando con
el Reactor de Absorcion de Vapor de

subsuelo de Marte,
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Agua de la Universidad de Washington, que se muestra a continuacion.

Al llegar a Marte, comenzaremos con la implementacion de paneles fotovoltaicos
(ver Membrana bioldgica) y molinos de viento para iniciar nuestra fuente de energia.
Tendremos menos de la mitad de la cantidad de luz solar, sin embargo mucho viento de
las tormentas de arena y viento de Marte.

Con los paquetes de baterias para ahorrar la energia generada, podemos crear
grandes reservas de energia renovable. El ciclo de las algas y el ciclo de desechos
organicos pueden ser alimentados por estas fuentes de energia, como un inicio, estos
ciclos pueden crear energia para la ciudad, asi como también energia para hacer que
sus ciclos sean autonomos.

LA MEMBRANA BIOLOGICA: ATMOSFERA ARTIFICIAL

Teniendo en cuenta las complicaciones en Marte, podemos suponer que, hasta que
se realice la terraformacion, un proceso que puede llevar cientos de afios, viviremos
en una atmésfera artificial. Creamos una membrana protectora multifuncional, que
contiene agua y microalgas, que nos protegerd de los peligros de la atmésfera de
Marte, ademéas de cumplir otras funciones, como el ciclo del agua, el ciclo del oxigeno,
la agricultura y la alimentacion.

+In & Out

El agua se extrae y luego se introduce en el circuito de membrana después de haber
sido filtrada. Cuando el agua entra en la membrana, se separa en dos conductos,
mezclandose conlas algas enuno de ellos. Elagua nos protege de laradiacion, mientras
que las algas transforman esa radiacion en 02 y energia eléctrica. La membrana
también proporciona algas como alimento para los ciudadanos y luz bioluminiscente
en toda la ciudad. El vapor de agua del ambiente que se genera dentro de la ciudad es
absorbido por la membrana para ser reintroducido nuevamente en el circuito.

+ Microalgas

Utilizamos las diversas propiedades de las algas para realizar muchas funciones de la
membrana biolégica. El alga es el recurso méas productivo de la membrana, sirve como
un punto nutricional y transforma el C02 en 02, a la vez que absorbe la radiacién y la
transforma en energia eléctrica.

Ventajas de MicroAlgae (Algae Energy, 2017):

- Alimentacion de C02

- Fuente ilimitada de proteinas, carbohidratos, lipidos, acidos grasos omega-3

- Alta productividad = Cosecha diaria

- Puede crecer en todo tipo de agua y tierra infértil

- Cuando se cosecha varias veces, se puede usar como fertilizante.

+ Agricultura

Llegaremos como colonos, comenzando nuestra civilizacion como lo hicieron los seres
humanos en la Tierra, al convertirnos en agricultores. En Marte tenemos que ser mucho
mas conservadores con nuestros recursos y utilizar sistemas en los que se pueda
utilizar cada subproducto. Mediante el uso de técnicas de cultivo en circuito cerrado
como las granjas de algas y los sitios de transformacion de desechos orgéanicos,
podemos crear sistemas multifuncionales sostenibles. Podemos descentralizar nuestro
sistema agricola, dispersando nuestros recursos a lo largo de nuestra ciudad, creando
una conexion mas fuerte entre la naturaleza y los marcianos y evitando la explotacion
de los recursos. Regresando a una escala de produccion sana y no explotadora. Las
algas en la agricultura En la tierra ya hemos visto los beneficios transversales de las
granjas de algas, las algas pueden crecer en una variedad de climas en una multitud de
métodos de produccidn. Podemos cultivar con menos requisitos y mas eficiencia, crear
biocombustibles de nuestras granjas, crear fertilizantes, cultivar alimentos. Suelo
de desechos organicos Junto con el cultivo de algas, implementaremos técnicas de
cultivo tradicionales en vecindarios y espacios plblicos con modificaciones eficientes,
como el uso de todos los desechos organicos y su tratamiento como fertilizante. (ver
ciclo de residuos organicos)



+ Gastronomia / Maquinas expendedoras en Marte

Ademas de los restaurantes, en Algi podemos encontrar comida en los puntos de
algas, asi como en los puntos de miel, dispensadores de algas y miel, que proporcionan
una gran fuente de proteinas, carbohidratos, lipidos y antioxidantes, brindando a los
marcianos la energia que necesitan para seguir con su dia.

VIDA URBANA

¢Como sera nuestra vida diaria en Marte? ;Qué tipo de ciudadanos seremos? Cuando
comenzamos este proyecto, nos preguntabamos cémo los marcianos se diferenciarian
de los terricolas y como Algi podria incitarnos a ser mejores ciudadanos. Creando un
modelo a sequir para la Tierra.

+ Participacion ciudadana marciana / Haz una buena acciéon para ganar un Mars
Tokens

Ademas de sus trabajos diarios, se alienta a los ciudadanos de Algi a participar en
actividades comunitarias, a descartar los desperdicios de manera responsable, a elegir
transporte sostenible, a ser voluntarios en sus escuelas locales. Estos incentivos estan
en toda la ciudad. La participacion es recompensada a través de MarsTokens. Estos
MarsTokens pagarian por los servicios en la ciudad, como tomar el hipocampo o salir a
comer. De esta manera creamos sutilmente una sociedad en la que la participacion se
convierte en una segunda naturaleza.

Maneras de ganar Mars Tokens

-Ampliar en la granja de algas durante unas pocas horas = + 5 MarsTokens
-Utilice los bafios de cambio = +1 MarsTokens

-Utilice el transporte en bicicleta en lugar del hiperloop = + 3 MarsTokens
-Eviar una céscara de platano = +1 MarsToken

-Ensefiar artesanias taller en tu escuela local = +10 MarsTokens

CICLO DE RESIDUOS ORGANICOS

En la Tierra, hemos estado utilizando plantas de biogas para crear energia a partir de
desechos organicos, este ciclo es altamente efectivo ya que nos permite crear lodos y
biogas, que pueden usarse como combustible o convertirse en electricidad. En Marte
podemos crear un ciclo cerrado de nuestros propios residuos organicos, incluidos los
residuos de alimentos, los residuos agricolas y nuestras propias heces. Tomamos el
lodo creado a través del proceso de biometanizacion (arriba), mezclamos el 60% de
nuestros propios residuos orgéanicos con el 40% del suelo marciano, luego agregamos
lombrices de tierra * para enriquecer el lodo y crear Vericompost, un fertilizante
rico en nutrientes, para la agricultura. Un marciano tendria alrededor de 90 kg de
desechos organicos al afio (jun afio terrestre!), Con ese desperdicio, un ser humano
puede crear 45 kg de gas o combustible y convertirse en 13,5 kWh de electricidad,
ademas, producirian 22,5 kg. de vericompost. Nuestro ciclo de desechos organicos es
incentivado por nuestro MarsToken, donde uno puede tirar un platano, usar el bafio
o tirar desechos de plantas y recibir fichas a cambio. (Ver Participacion Ciudadana
Marciana)

DIFERENTES ESPACIOS, DIFERENTES LUGARES!

Tenemos tres niveles de espacios en Algi; Espacio privado, semiplblico y puablico. En
nuestro espacio privado, cada marciano tiene su dormitorio, privado o compartido, el
espacio privado son torres que se ciernen sobre la ciudad y les dan una vista a los
marcianos cuando se despiertan. En espacios semiplblicos, subcomunidades similares
a nuestros vecindarios en la Tierra, tenemos una divisién auténoma de recursos. En
cada subcomunidad tenemos escuelas, granjas, restaurantes, lugares de trabajo,
lugares de ocio, gimnasios. Un marciano puede encontrar sus necesidades basicas en
su subcomunidad, el transporte se proporciona solo en forma de bicicleta. Méas tarde,
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en los diafanos espacios plblicos, encontramos nuestro extenso transporte hiperloop
y todo tipo de restaurantes, espacios plblicos, granjas, espacios verdes, manchas de
algas.

+ Fisiologia marciana

Nuestros cuerpos en Marte tendrdn muchos desafios, debido a la gravedad de
1/3 tendremos que hacer ejercicio constantemente para mantener la masa 6sea y
muscular. La cantidad limitada de luz hara que los ojos de los marcianos aumenten de
tamafo. Nuestra presion arterial cambia de un normal de 80/100 a 100/100. Seria facil
tener bajos niveles de energia, el suministro de algas y miel ademéas de otras proteinas
acompafadas de ejercicio ayudaria al marciano. Sin embargo, los colonos de Marte
probablemente se alejarian cultural y tecnol6gicamente de sus ancestros terrestres.
Estaran experimentando con ingenieria genética y auto-modificacion para adaptarse
mejor en Marte. Esta tecnologia tendria mas razones para desarrollarse en Marte que
en la sociedad terrestre.

G 3/El ejercicio se encuentra con el entretenimiento

En 1/3 de la gravedad de la Tierra tendremos que hacer ejercicio constantemente
y no podemos levantar pesas, por lo que necesitamos usar tensién y movimiento.
Este mantenimiento obligatorio de nuestros cuerpos ha convertido el ejercicio en
entretenimiento, una actividad diaria para los marcianos que proporcionan fuerza y
energia durante su vida diaria.
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